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Bedienungsanleitung PixelPatch 2.0



PixelPatch 2.0

Dank der PC-Software PixelPatch 2.0 wird das Patchen von
LED-Matrixsystemen zur Leichtigkeit. Mit diesem umfang-
reichen Tool konnen LED-Installationen fiir die Bespielung
mit Videoinhalten vorbereitet werden.

Sie konnen komplette Matrixsysteme einfach am PC
konstruieren und nachzeichnen oder Videodateien in eine
DMX-Datei konvertieren. Eine Testfunktion ermdglicht Ihnen
eine direkte Uberpriifung des Patchs an der LED-Installation.
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Ubersicht und Workflow Dateiformate/Software

Quick-Colour *.s3s-Datei R
*.s3s-Datei
konvertiert ein Video in eine Streamdatei (*.s3s-Datei) NetworkPlayer
> speichert die
Reihenfolge von
*.s3s-Dateien in
einer Playlist
(*.s3l-Datei)
PixelPatch *.s3p-Datei QuickTicker *.s3s-Datei ArtNet OUT R
* s3p-Datei i * 53s-Datei o "
*.s3p-Datei ) ArtNet OUT
> Pixel-Gate >
A
Video IN
*.s3p ist eine Patchdatei: In dieser Datei wird die Anordnung und Adressierung der

LED-Produkte gespeichert. Die Patchdatei ordnet den
einzelnen LEDs die Pixel einer angelegten Videoaufldsung zu.

*.s3s ist eine Streamingdatei: In ihr werden generierte bzw. aufgezeichnete DMX-
Showverldufe gespeichert. *.s3s-Dateien kdnnen mit dem
DMX-Player oder dem NetworkPlayer wiedergegeben werden.

*,s3| ist eine Playlist-Datei: In eine *.s3l-Datei werden die Namen und die Reihenfolge
einzelner *.s3s-Dateien fiir eine Wiedergabe im NetworkPlayer
gespeichert.



Installation
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Organisieren » Alle Dateien extrahieren = [ @

T Favoriten Mame Typ Komprimierte GroBe  Kennwortg...  Grg

B Desktop (B setup.exe Anwendung 190 KB  Mein
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Systemvoraussetzungen Installation

- Microsoft Windows XP/Vista/7 - zip-Datei entpacken

- 32 oder 64 Bit

- mindestens 1GB RAM - im entpackten Ordner die Datei setup.exe mit Doppelklick

auf die linke Maustaste ausfiihren und den Anweisungen

fiir Live-Test-Funktion: des Setup-Programms folgen

- Netzwerkkarte Bei der ersten Installation der Software von Schnick-Schnack-

- Ethernet (mindestens 100 MBit/s) Systems sollten Sie folgendes beachten:

fiir Video-Export als *.s3s-Datei: Die von uns fiir unsere Produkte bereit gestellte Software
PixelPatch ist fiir Sie als Anwender kostenlos. Bei der ersten

- DirectX Redistributable (Juni 2010) Installation werden Sie jedoch aufgefordert, einen Lizenz-

schliissel* einzugeben, um die Software nutzen zu kdnnen.

* Den Lizenzschliissel senden wir Ihnen gerne kostenlos zu, wenn wir von Ihnen vorab die unterschriebene Lizenzvereinbarung empfangen haben. Damit garantieren Sie uns, 5
dass Sie das Programm ausschliefSlich mit Produkten der Firma Schnick-Schnack-Systems GmbH nutzen und gemdf den Lizenzvereinbarungen verwenden.



Ubersicht iiber die Bedienoberfliche
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1. Elements

Unter dem Meniipunkt Library finden Sie alle Produkte der
Schnick-Schnack-Systems GmbH. Im Meniipunkt Used sind
alle im aktuellen Patch eingesetzten Elemente aufgelistet.

2. Source Resolution

Im Bereich Source Resolution kdnnen Videoauflosungen
angelegt und an die LED-Anordnung angepasst werden.
Uber das Feld New wird ein Fenster erstellt, in dem die
Auflosung, Skalierung und Position der Videodatei im
Verhaltnis zu den verwendeten LED-Produkten festgelegt
werden kdnnen.

3. Arbeitsbereich

Im Arbeitsbereich legen Sie Ihren Patch aus den
Produkten der Schnick-Schnack-Systems GmbH an.
Der Arbeitsbereich ist metrisch und bildet die reale
LED-Anordnung maRstabsgerecht ab.

4. Tools, Edit, Zoom und Grid/Catch

Diese Meniis enthalten verschiedene Bearbeitungstools,
die es Ihnen ermdglichen, Ihren Patch optimal anzupassen.

- im Feld Tools stehen Thnen Werkzeuge zur Verfiigung,
mit denen Sie Elemente im Arbeitsbereich anbringen und
modifizieren konnen

- im Punkt Edit befinden sich die Befehle zum Speichern,
Kopieren, Ausschneiden, Einfiigen und Riickgangig machen

- anhand der Zoom-Palette dndern Sie die Ansicht des
Arbeitsbereichs
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- die GroRe und Arretierung des angezeigten Rasters konnen Sie
mit Hilfe der Meniipalette Grid bestimmen

5. View

In diesem Feld kdnnen Sie zwischen drei Ansichten
im Arbeitsbereich wechseln:

- Select View: Bearbeiten des Patchs, Platzieren von Elementen

- Patch View: In dieser Ansicht erscheinen rote Linien im Patch
Anhand dieser roten Linien kann die Reihenfolge und die
Verkabelung der einzelnen LED-Elemente verfolgt werden

- Live View: Mit dieser Ansicht kdnnen Videos in Ihrem Patch
als virtuell simulierte Vorschau betrachtet werden

6. Patch-Test

Mit den verschiedenen Tools der Palette Patch Test kdnnen Sie
Ihren Patch an der Installation iiberpriifen (der PC mit der
Software PixelPatch muss hierfiir mit der LED-Installation

iiber Ethernet verbunden sein).

7. Palette fiir weitere Einstellungen

Zeigt erganzende Informationen und Optionen an:

- bei ausgewdhltem LED-Element im Arbeitshereich:
Einstellungen fiir ausgewahltes Element/Adressierung des
LED-Elements

- wenn kein Element ausgewadhlt:

Optionen zum Laden und Einstellen eines Hintergrundbildes
werden angezeigt



LED-Anordnung erstellen
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Ein LED-Element auswahlen, positionieren und
duplizieren: — e
Mumber of elements ... Displacement [mm]

- ziehen Sie das gewiinschte Element durch Festhalten der . . ) ~
A A « in X direction (of element) o
linken Maustaste (z.B. LED-Kachel C50) aus der Library —_—
auf die Arbeitsfliche (Hinweis: der Nullpunkt wird von = in ¥ direction (of element) ‘ 4

einem roten Kreuz markiert)

Default
. Default

—

E:l Addressing

- durch Rechtsklick auf die LED-Kachel 6ffnet sich das
Pulldown-Menii

- mittels Insert Further duplizieren Sie die LED-Kachel

-ein neues Meniifenster 6ffnet sich esdiC e ==
MNumber of elements ... Displacement [mm]
- {iber das Eingabefeld Number of Elements kdnnen Sie e T 2= [ oo™
. .. . . . in X direction (of element 4 200,00\ Default
die LED-Kachel duplizieren (z.B. x-Richtung= vier LED- SRR I S |_: — =
Kacheln €50, y-Richtung= vier LED-Kacheln C50) - in'Y direction (of element) | e 200.00|C 'Default
- im Feld Displacement konnen Sie festlegen, in welchem @ Addressing
Abstand die angegebenen Elemente zueinander angeordnet 0 Left-Right Left-Right L Right-Left Right-Left
werden. Im Beispiel werden alle 16 LED-Kacheln ® Left-Right Right-Left ® Right-Left Left-Right

@ Up-Down Up-Down @ Down-Up Down-Up
@ Up-Down Down-Up ® Down-Up Up-Down

(vier in x-Richtung, vier in y-Richtung) so nebeneinander
angeordnet, dass der Pixelabstand von 50mm nahtlos in
die x- und y-Richtung fortgesetzt wird. Dieser Wert ist im Start new universe ..
PixelPatch als Default-Wert eingestellt M -.afterevery [ 105 fitures
M ... on start of new row/column
- wenn Sie das Feld Addressing anklicken, 6ffnet sich
ein erweitertes Menii, in dem Sie die Adressierung der
einzelnen Elemente untereinander genauer spezifizieren
konnen

oK




Adressierung festlegen, korrigieren und iiberpriifen

(©  Addressing

Mode | Relative = |

Universe

Address

Wahlen Sie in der Tool-Palette das Patch-Tool aus.
Die Software wechselt in die Patch View.

Rote Verbindungslinien zeigen an, in welcher Reihenfolge
die eingefiigten LED-Kacheln miteinander verbunden sind.

Dabei gilt:
- weile LED-Kacheln: DMX-Adressierung 0K

- rot schraffierte LED-Kacheln:
Konflikt bei der DMX-Adressierung, Korrektur notwendig

Wenn Sie den Mauszeiger auf einer LED-Kachel einen kurzen
Moment verweilen lassen, 6ffnet sich ein Fenster, welches die
Adressierung und die Koordinaten der entsprechenden
LED-Kachel anzeigt.

Ist eine LED-Kachel ausgewahlt, konnen Sie im Menii
Element Properties (rechte Bildschirmseite) den
Adressierungsmodus zwischen Relative und Fixed wechseln.

Relative

Die DMX-Adresse des Elements orientiert sich automatisch an
der des voranstehenden Elements. Die DMX-Adressierung wird
automatisch fortgesetzt. Im Patch-Modus zeigen rote
Verbindungslinien den Zusammenhang an und ersparen

das manuelle Errechnen der Adresse.

Fixed

Dem ausgewdhlten Element wird eine feste DMX-Adresse
und ein ArtNet-Universum zugewiesen.



Am Beispiel:

Die DMX-Adresskonflikte der zuvor eingefiigten

16 LED-Kacheln C50 sind behoben, wenn alle LED-Kacheln
weil hinterlegt sind. Dazu miissen die Startadressen und
Universen der rot hinterlegten LED-Kacheln angepasst
werden.

Dazu wahlen Sie die erste rote LED-Kachel in der
dritten Reihe durch einen Mausklick an und stellen
unter Addressing den Mode auf Fixed und das
Universe auf 1.

Da die nachfolgenden LED-Kacheln relativ zur angeklickten
LED-Kachel angeordnet sind, ibernehmen diese automatisch
die neuen Adressen. Die rote Schraffierung verschwindet.

Mit dem Patch Tool ist ein beliebiges grafisches ,Verkabeln”
mit dem Mauszeiger maoglich. Klicken Sie hierzu mit der
linken Maustaste auf ein LED-Element im Arbeitsbereich und
ziehen Sie bei gehaltener Maustaste eine Verbindungslinie
zum gewiinschten LED-Element.




Videoauflosung anlegen
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Um mit dem Pixel-Gate ein Video auf einer LED-Installation Scale
korrekt abspielen zu kdnnen, miissen Sie im PixelPatch Ihrer
LED-Anordnung zunichst eine entsprechende Videoauflésung ~ Uber das Feld Scale bestimmen Sie die Zuordnung der
zuweisen. Das Pixel-Gate versteht wie es ein einkommendes ~ Pixel im Videobild zur metrischen Auflésung (in mm)
Videosignal verarbeiten muss, um es als ArtNet-Signal an die  der Installation.
entsprechenden Netzteile weitergeben zu kdnnen.
Die Werte fiir Offset und Scale konnen auch im Nachhinein
Sie legen im PixelPatch die Position fest, die Ihre LED- noch geandert werden. Weitere Informationen zu den
Elemente innerhalb einer Videoauflésung einnehmen. Punkten Offset und Scale finden Sie auf Seite 11.
Zum anderen konnen Sie mit Hilfe der Scale-Funktion die
logische Verbindung zwischen einer Videoauflosung in Pixeln  Hinweis:
und der metrischen LED-Anordnung in Metern konfigurieren.  Auf diesem Weg kénnen Sie in einer PixelPatch-Datei auch
mehrere Aufldsungen anlegen, die Sie dann spdter je nach
- klicken Sie auf New im Source Resolution-Menii Wunsch im Pixel-Gate auswdhlen kénnen.
auf der linken Bildschirmseite

- ein Fenster mit folgenden Auswahlmdglichkeiten 6ffnet sich

Name

Name: ) Name:

In diesem Feld kdnnen Sie den Namen fiir die Auflosung

Width Height
selbst bestimmen

Width_Height
800 _600)

640 x 480
T20 x 480
T20 x 576
800 x 600
1024 x 768
1280 x 720

Resolution: Resolution:

Offset X: Offset X:

Resolution

Im Feld Resolution geben Sie Ihre gewiinschte Aufldsung
ein. Haufig verwendete Auflsungen sind in einer Auswahl-
liste hinterlegt. Diese kann durch einen Klick auf den Pfeil
aufgerufen werden

Scale X [mm]: Scale X [mm]:

[_soo] L[
L |
Offset ¥: | Offset Y: |
[ = |
_ = —

Scale Y [mm]: Scale Y [mm]:

oK

Offset

Uber das Feld Offset bestimmen Sie den Versatz des
Auflosungsfensters zum Nullpunkt des Koordinatensystems
in die x- und y-Richtung



PixelPatch
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Im Feld Source Resolution ist die von Ihnen angelegte Maske der LED-Anordnung als Hilfe fiir die Anpassung und

Videoauflosung nun gelistet. Mit einem Klick auf die Erstellung von Videofiles exportieren

Auflosung erscheint ein Rahmen in der Arbeitsflache

und ein zusatzliches Auswahlmenii auf der linken Seite. Die Software PixelPatch bietet die Option eine schwarz-weilRe
Maske der LED-Anordnung als *.png-Datei zu exportieren und

Optionen zum Anpassen der Videoauflosung diese z.B. in einer anderen Software als Hilfe fiir die

Erstellung von angepassten Videoinhalten zu nutzen.
Ist eine Videoaufldsung ausgewahlt, stehen im

Source Resolution-Fenster auf der linken Seite Im Source Resolution-Fenster:

folgende Optionen zur Verfiigung: Nach zuvor angelegter und ausgewahlter Video-Auflosung:
Klick auf Export Mask und ein Fenster zum Speichern der

Colour *.png-Datei 6ffnet sich.

==

Anderung der Rahmenfarbe, je nach Vorliebe des Nutzers
Scale

schafft die logische Verbindung zwischen den Pixeln
des Videobildes und der metrischen LED-Anordnung
Ihrer Installation

Am Beispiel:

Wert x= 25mm: zwei nebeneinanderliegenden Pixeln des
Videosignals wird in der LED-Installation ein metrischer
Abstand von 25mm zugewiesen

Offset
Versatz zum Nullpunkt in x- und y- Richtung
Am Beispiel:

Bei einem Scale von 25mm pro Pixel und einem Offset in
x-Richtung von -24 ist der Videorahmen an der Position
-0,60m im Lineal zu sehen (-24px x 25mm/px= -600mm)
Der Versatz im metrischen Lineal im Arbeitsbereich ist
abhangig von den Werten, welche Sie bei Scale angegeben
haben! 11




Patch speichern und drucken

|l PixelPatch

k|
sv;,mq \ .
Strg+Q | H

Strg+5

Convert Video to Streaming File ...

ools Edit Gnd/Catch

|-0.80 |-0,70 |-0,60 |-0,50 |-0,40 |-0,30 |-0,20 |-0,10 |0,00 |0,10 |0,20 |0,30 [0,40 |0,50

Print ... Strg+P

Bt

- File anklicken

Y Universe Channel
4 1
4
7
10
13
16
19
22
25
28
Hinweis: Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine :i
von Ihnen angelegte Aufldsung klicken, finden Sie im sich 37

Offnenden Untermenii die Option View Patch. \ e

- unter Save as den Patch speichern

- die gespeicherte *.s3p-Datei konnen Sie nun auf eine
SD-Karte kopieren und auf dem Pixel-Gate abspielen oder
mit unserer Software QuickTicker als Basis zur Erstellung
einer Laufschrift verwenden

EEEEEBEEEE8888
LI R I R T T T I R )

Mit einem Klick auf diesen Befehl dffnet sich ein zusdtzliches
Fenster, in dem die Zuordnung der einzelnen Pixel zu den
Universen und jeweiligen Startadressen tabellarisch
dargestellt wird.

Patch drucken IS PrintPropertiesDialog
Im Menii File finden Sie ebenfalls den Befehl Print. Print Range
Nach einem Mausklick 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie 25”5"3'"'3"3_

Ihre verschiedenen Optionen fiir die gedruckte Ansicht P ;:ELTE::HB

einstellen kdnnen.
Appearance

Elements
O Black & White
® Colored
M with Patch links & Fixed Marker
M with address for Fixed
M with background image
M with LEDs

QK Cancel




Hilfreiche Funktionen —Ebenen und Hintergrund

Stufe links m— Start @ DEH]|":; HEighii 100,00 ﬁ D Selection
Stufe rechts > 7 | 000|C Width  100,00|5 |:| |

Paneele
Stufe links

Patch Test

[110 [120 |1,30 |140 [1,50 |1,60 |1,

Arbeiten mit Ebenen

Die Software PixelPatch bietet Ihnen die Option, mit Ebenen
zu arbeiten, so wie Sie es vielleicht schon aus der Arbeit mit
CAD- oder Grafiksoftwareprogrammen kennen.

In der Meniileiste im oberen Bereich bietet das Feld Layer
Ihnen die Moglichkeit, Ebenen anlegen und zu léschen.
Die angelegten Ebenen konnen Sie in der Auswahlliste des
Feldes mit einem Mausklick (Stift) umbenennen, sperren
(Schlosssymbol) und ein- und ausblenden (Augensymbol).

Hintergrund einblenden

Im metrischen Arbeitsbereich der Software PixelPatch bietet
es sich an, beispielsweise eine vorhandene Zeichnung in
den Hintergrund zu legen und die LED-Elemente daran
auszurichten.

Background Image Properties

In der Optionspalette am rechten Fensterrand konnen Sie E3 Visible

Bilder im *.jpeg- oder *.png-Format als Hintergrund mit
dem Browserbutton auswahlen und als Hintergrund Ihres
Patches festlegen.*

Image File
Dekoelement_CAD_0l.png
Browse ...

Mit der Option Dimensions konnen Sie das geladene Bild an
die metrische BemaRung im PixelPatch anpassen oder mit

Offset den Nullpunkt auf der x- und y-Achse verschieben. Lr==r
® Scale [mimy/px]
*Hinweis: Das Untermenii fiir den Hintergrund ist sichtbar, O Width [ 415|Cm]

wenn im Arbeitsbereich kein LED-Element ausgewdhlt ist. ® Height [m]

[m]
o 0,005 [pxd

13



Vorschaufunktion: Ein Video durch das LED-Raster betrachten
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medialoop_012-I..

PixelPatch

File Edit

1
Elements
= e
Used | Library
Schnick-Schnack-Systems G...
LED-Kachel C50

Schnick-Schnack-Systems G.
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Source Resolutions
New Delete Export Mas)
800x600 [800x600]

640480 [640:450] =)

Uberpriifung der Wirkung Ihres Videos auf
der Software-Seite

PixelPatch bietet Ihnen mit der Funktion Live-View eine
Vorschaufunktion, um Videodateien, die Sie spdter iiber das
Pixel-Gate auf Ihrer LED-Installation abspielen wollen, im
Voraus zu betrachten und zu iiberpriifen.

So gewinnen Sie einen ersten Eindruck von der Wirkung des
Videos auf den LED-Elementen und konnen bei Bedarf
weitere Anpassungen im Patch vornehmen.

Beispiel:

Live-View am Beispiel von 16 LED-Paneelen C60-25 der
Schnick-Schnack-Systems GmbH (vier in x-Richtung,

vier in y-Richtung):

- wechseln Sie in den Live View-Modus

- in der oberen Meniileiste erscheint das
Live-Control-Untermenii

- wahlen Sie eine der angelegten Auflésungen im
,,Source Resolution-Fenster aus

022 Auge.avi

medialoop_026-Ir... medizloop_034-Ir.

MW

009 JumpBack ... [640x480] ¥

@l»'l:

Live Control

0107_cdrom.avi arrowsfromdown... ~ colortheory0lhd-...

medialoop 034-1...  test pal2Si.mov

|la),E - maju.mpaa(k,... [640x480]

A O

Dimension
Scale [_1000)Z (mmvpx

ml
® Height fml
Offset

X v
o[ 000]S[ 000|Cim
Ipd

- mit dem Button Open die Videodatei 6ffnen (1)
- Button Play driicken (2)

- mit dem Mask Opacity-Schieberegler konnen Sie
die Deckkraft des Videos bestimmen

Natiirlich konnen Sie auch im Live-Modus die Grol3e oder
Position Ihres Videosignals im Source Resolution-Menii
auf der linken Programmseite anpassen.

Bitte beachten Sie:

die von Ihnen im PixelPatch angelegte Auflosung muss mit der
Auflésung der Videodatei iibereinstimmen. Ist dies nicht der Fall,
weist eine Fehlermeldung Sie auf die fehlende Ubereinstimmung
hin.

Mit Allow Scaling (3) erméglichen Sie dennoch eine skalierte
Darstellung des Videos.

Info

Im Live View-Modus konnen Sie alle Videos abspielen,
die auch Ihr Windows Media Player abspielt.



LED-Anordnung fiir den QuickTicker vorbereiten

PixelPatch
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Die Software QuickTicker hilft Ihnen dabei, auf einfache Art Am Beispiel:

Laufschriften zu erstellen. Um diese korrekt darstellen zu

konnen, missen Sie dem QuickTicker Informationen zu Ihrer  Sind wie oben im Bild acht LED-Paneele C60-25

LED-Installation in Form einer Patchdatei geben. (Pixelabstand 25mm und 24 LEDs pro Seite) nebeneinander
angeordnet, so betragt die Source Resolution, die der

Ordnen Sie zundchst Ihre LED- Elemente an. Im obigen Bild QuickTicker benétigt, in x-Richtung 8px x 24px= 192,

soll eine Laufschrift auf acht nebeneinander angeordneten in y-Richtung 24, also 192px x 24px (Scale: 25mm/px).

LED-Paneelen C60-25 dargestellt werden.

(080 (060 |040 (020 (000 |020 |040 |-060 |-080 |-100 |

AnschlieRend speichern Sie den Patch unter dem Meniipunkt
Zuweisen einer Auflosung File oder mit einem Klick auf das Diskettensymbol im Edit-
Fenster ab. Die *.s3p-Datei ist nun fiir eine Verwendung im
Damit Ihre Patchdatei vom QuickTicker korrekt erkannt wird, ~ QuickTicker vorbereitet.
miissen Sie Ihren angeordneten LED-Elementen eine
Auflosung zuweisen.

Bei der Vorbereitung eines Patchs fiir den QuickTicker
gibt es im Gegensatz zur Arbeit mit Videodateien eine

Einschrankung: Width Height

Resolution: 192 I 24 F|
Die im Feld Source Resolution zugewiesene Auflésung kann
nicht beliebig sein, sondern darf maximal der Anzahl der LEDs

in x- und y-Richtung im Patch entsprechen.

Offset X:

Scale X [mm]:

[ 192]
L
Offset ¥: |
[ =
_ =

Der Scale-Wert entspricht dem kleinsten Abstand der
verwendeten LEDs (z.B 25mm bei einem LED-Paneel C60-25
oder 6,25mm bei einer LED-Kachel M6).

Scale ¥ [mm]:

0K Cancel
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Video in Schnick-Schnack-Streamfile (*.s3s-Datei) konvertieren

m
oc

a?;ﬁ [oerr [ Tswn@\ '%%kmw ] SCHNICK
L (] sate] ool [-on- -]
- SCHNACK
Grid/Catch = Layers
-0,40 l«ﬂ,?-ﬂ J—ﬂ‘zﬂ H],m JD,DO ‘n_m lﬂ,lﬂ Jﬂ,fiD tﬂ,bﬂ lﬂ‘ﬁﬂ lD,Eﬂ JD]D ‘U.ED lD,Qﬂ J“,DD l“,“ﬂ J‘\Zﬂ l‘,]ﬂ J‘AD J1.5D “,Eﬂ J1,7D “_Sﬂ .9 2, |2 s Y S T E M s

Background Image Properties.
[

Image Fi

Dimensi
5 100015 (mm/px

L th [m]

® Height iml

Offset

D SRR S
o[ 000l 000|Cm
. =

Source Resolutions

New Delete Export Mask

800:600 [800+600]

Speziell bei kleineren Anwendungen ist der Einsatz eines [ '

Medienservers bzw. Pixel-Gates oftmals tiberdimensioniert. bt Vi[Ol Docamei O L verprighs oogs|

‘Output StreamFile: | E\auge_tests3s

Das PixelPatch bietet Ihnen die Option, eine Videodatei in
eine DMX-Streamdatei umzuwandeln, die Sie anschlieRend Progress
mit einem DMX-Player der Schnick-Schnack-Systems GmbH
abspielen konnen. Durch die kostenlose Software Network-
Player wird Ihr PC zu einem leistungsfahigen Ausgabegerat,
mit dem Sie in *.s3s-Dateien konvertierte Videos iiber ArtNet

auch fiir groBe Installationen problemlos ausgeben kénnen. '

Input Video: |C:\Users\lochen\Dc-cumenfs\M_Lcops\DUl_vorgefert\gte Lo .. | Intensity
Um Ihr Video in eine Streamdatei zu konvertieren, Output StreamFie: [Eraug
bendtigen Sie zundchst einen Patch mit einer zugewiesenen
Videoauflosung. Die einzelnen Schritte sind in Kapitel
~LED-Anordnung fiir das Pixel-Gate erstellen” beschrieben.

Progress

Beachten Sie, dass die von Ihnen im PixelPatch angelegte
und ausgewdhlte Source Resolution mit der Auflosung Ihrer
Videodatei iibereinstimmen muss.

Speichemin: | 5D / MMC (E) | cf B
Klicken Sie auf das File-Menii in der linken oberen Ecke und =) Name : Anderungsdatum  Typ
wihlen Sie anschlieRend Convert video to streamfile oo tests3s 070520121718 $35-Datei
—ein Dialogfenster 6ffnet sich.

|
Input Video o
Mit Klick auf den Browse-Button legen Sie die Videodatei fest, || "
die Sie in einen Schnick-Schnack-Streamfile umwandeln wollen LY

Computer
Output Streamfile CI;

Metzwerk
Mit Klick auf den Browse-Button 6ffnet sich ein Dialog, in
dem Sie den Speicherort und den Namen der DMX-Streamdatei
festlegen konnen
Intensity “l 0 ' J

Dateiname: |auge_hasl ﬂ Speichem |

Mit dem Regler legen Sie die Deckkraft des Videos fest. Datsiyp: [SchrickSchnack StreamFike | Apbrachen
Klicken Sie auf die Schaltfliche Convert. Die Software rechnet

die Videodatei nun in einen DMX-Stream um. Unter dem Punkt
Progress wird Ihnen wahrend dieses Vorgangs der Status der
Umrechnung angezeigt
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Patch Test: Adressierung und Verkabelung einer LED-Installation live iiberpriifen

]

ey IR ELAR ety e A Dot Rt | e

Mit der Version 2.0 bietet das PixelPatch eine neue
Testfunktion, die Ihnen das Auffinden von Fehlern im Patch
erheblich vereinfacht:

Indem Sie Ihren PC mit der LED-Installation verbinden,
konnen Sie live die Reihenfolge und Adressierung der von
Ihnen in der Software angelegten Elemente iiberpriifen und
entdeckte Fehler sofort beseitigen.

Der PC sendet dazu {iber seine Netzwerkkarte Daten an
die Netzteile aus.

Hinweis: Bevor Sie die Software PixelPatch starten, muss Ihre
Netzwerkkarte auf den IP-Adressbereich von ArtNet eingestellt
und Ihr PC mit dem Netzwerk verbunden sein. Nur so kann die
Software eine entsprechende ArtNet-Verbindung erkennen.

Eine Anleitung, wie Sie die entsprechenden Einstellungen an
der Netzwerkkarte unter Windows dndern, finden Sie im
Anhang unter , Konfiguration von IP-Adressen”.

Starten Sie die Software PixelPatch. Existiert der zu
tiberpriifende Patch schon, laden Sie diesen, indem Sie auf
File und anschlieRend auf Open klicken.

Wollen Sie eine neue Anordnung erstellen, folgen Sie den
Schritten ab Seite 7: LED-Anordnung erstellen.

Um mit der Installation fortzufahren, im oberen Bereich
unter dem Patch Test (Reiter im Auswahlmendi; dort steht zu
Beginn immer OFF) die Netzwerkkarte mit der zuvor
zugewiesenen ArtNet-IP auswahlen.

Wenn die Netzwerkkarte zugewiesen ist, ist die LivePatch-
Testfunktion aktiviert und zwei Balken erscheinen im
Arbeitsbereich. Zum Ausschalten der Funktion im Auswahl-
menii wieder den Punkt OFF anwahlen.
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Patch Test: Adressierung und Verkabelung einer LED-Installation live iiberpriifen

PixelPatcn

Elements

% Eg I @

Fie Edit = -
e ‘ g <!> @ | o=t [ — send]
5 =l

Used | Library

Grid/Catch Views Layers
|0.55 |-050 |-045 | 0,40 |-035 |-0.30 |-0.25 |-020 |-0,15 |-0,10 |-0.05 |0.00 0,05 [010 |015 020 [025 030 |035 |040 (045 [0.50 |0.55 [0.60 [065 |070 0,75 [0.80 |0.35 090 |085 |100 [105 |10 [115 [120 125 |1

Schnick-Schnack-Systems G...
LED-Kachel C50

| swral

[ setection
T _‘l:l 20.0.1 (LAN-Verb | =}

Patch Test

Background Image Propertic
B3 Visible:

Image Fi

Dimension____
O Scale [_10,00|3 [mm/pid
® Width Im]
® Height ™l

|0.30_|025 |020 [0,15 |010 |005 [0,00 |

Source Resolutions

New Delete 'Export Mask
800:600 [800x600]

Elements.

Used | Library

chnick-Schnack-Systems G... 1908

ED-Kachel C50

- Selection:

[ | SCHNICK
I:l [2001 tan-vers [+]

SCHNACK

Patch Test

|-030 |-0.25 |-020 |-0.15 |-0.10 |-0,05 |0.00 0,05 |0.10 |0.15 020 |025 030 |035 |040 [045 |00 |055 [060 |065 070 [075 |0.80 [085 [090 |095 [100 [105 |1.10 |15 [120 |1.25 [130 [135 [140 |145 10 |G Y S TEM S

Element Properties
6] General

ManufacturerSchnick-Schna...
Type LED-Kachel C50

Layer e 5]

Fill Color

(®  Addressing

Mode [Relatve_ [=

Universe
Address

Source Resolutions
ew Delete Export Mask
fs00:600 [800x600]

b 060 (055 050 045 040 1035 030 [025 [020 [0.15 [0,10 005 0,00 |0

Die Optionen, welche Ihnen zum Testen zur Verfiigung
stehen, sind:

Horizontaler und vertikaler Balken:

Sie kdnnen mit den Farbfeldern den Balken eine beliebige
Farbe zuweisen und unter Height bzw. Width die Dicke
des Balkens einstellen.

Unter start@ konnen Sie die Balkenpositionen manuell
festlegen. Um die Balken LED fiir LED durch Ihre Installation
zu bewegen, nutzen Sie die Pfeiltasten neben dem Fenster
mit den start@-Werten (die Balkenposition und neue MaRe
springen immer um den Wert, der im oberen Bereich der
Software unter Grid eingestellt ist).

Mit den Balken kdnnen Sie {iberpriifen, ob die Reihenfolge
und Adressierung im Patch mit der in der Installation iiber-
einstimmen. Werden die Balken an allen Positionen in der
Installation korrekt dargestellt, stimmt der Patch mit den
installierten LEDs {iberein.
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Sollten Sie eine Abweichung entdecken, kann diese durch das
Selektions-Tool genauer untersucht werden:

- wahlen Sie im Selection-Farbfenster eine beliebige Farbe
aus, in der die LEDs in Ihrer Installation leuchten sollen

- wahlen Sie nun das Selection-Tool im Tool-Menii
(oben links) aus

- klicken Sie im Arbeitsbereich mit der linken Maustaste
auf ein LED-Element und wahlen Sie dieses damit an.
In Ihrer LED-Installation leuchtet das ausgewahlte Element
nun in der zuvor festgelegten Farbe

Bitte beachten Sie bei der Serie M:

Fiir eine optimale Darstellung beim Patch-Test verwenden
Sie sowohl bei den Balken als auch bei der Selektion die
Farbe Weif3 (auch ein heller Griin- oder Gelbton liefern
brauchbare Ergebnisse).



Anhang: Konfiguration ArtNet-/IP-Adressen unter WIN 7

Schritt 1:

Klicken Sie auf Systemsteuerung und rufen Sie das
Netzwerk- und Freigabecenter auf.

Schritt 2:

Klicken Sie auf Adaptereinstellungen dndern.

Schritt 3:

Rechtsklick auf die Netzwerkkarte, welche Ihre
ArtNet-Schnittstelle darstellen soll.

Eigenschaften auswahlen.

Klicken Sie auf Internetprotokoll Version 4 (TCP/IPv4) und
wahlen Sie die Eigenschaften aus.

Schritt 4:

Wahlen Sie folgende IP-Adresse verwenden an und stellen
Sie die IP-Adresse 2.0.0.1 und Subnetzmaske 255.0.0.0 ein.

Achtung: vorherige Einstellungen notieren,
damit diese spdter wieder eingetragen werden kdnnen.

Klicken Sie auf OK.

53 » Systemsteuerung »

Einstellungen des Computers anpassen

I'f‘ System und Sicherheit

‘:9 Status des Computers aberprifen
Sicherung des Computers erstellen

Probleme erkenngn und beheben

Anzeige  Kategorie ~

Benutzerkonten
8 Kontotyp andem

Darstellung und Anpassung
Design andem

Desktophintergrund andem
Bildschirmauflosung anpassen

Netzwerk und Internet
etzwerkstatus und -aufgaben 3ok

Heil A

auswahlen

= Egabeoptionen
Zeit, Sprache und Region

/ Hardware und Sound Tastaturen und Eingabemethoden andern
Gerate und Drucker anzeigen

Gerat hinzufiigen

L X

Erleichterte Bedienung
Einstellungen empfehlen lassen
Visuelle Darstellung des Bildschirms optimieren

=% Programme

Zeigen Sie die grundlegenden Informationen zum Netzwerk an, und richten Sie

H Adaptereinstellungen andem Verbindungen ein.

peiterte 1w 0
2= LY Jo
NICOLEBOETTCHER
(cieser Computer)

Gesamtabersicht anzeigen
schnickschnack.local Internet

Aktive Netzwerke anzeigen
[’ & schnickschnack Jocal
5 Doménennetzwerk

Netzwerkeinstellungen andem

Verbindung herstellen oder trennen

Zugiffstyp: Internet
Verbindungen:  § LAN-Verbindung 2

i MNeue Verbindung oder neues Netzwerk einrichten

Richtet cine Drahtlos-, Breithand-, Einnahl-, Ad-hoc- oder VPN-Verbindung baw. cinen Router oder
Zugiffspunkt ein.

s Verbinduna mit einem Netzwerk herstellen

Name Status

Rufnummer oder Host...
LAN oder Hochgeschwindigksitsinternet (2)

= . == an
&.! athome &2 Micht identifizier

-

il theros AR @EF NVIDIA nForce Deakivieren
Status
[ Eigenschaften von LAN-Verbindung G

Netzwerk | Feigabe

Verbindung herstellen Gber:

Verbindungen dberbricken

Verknapfung erstellen

Laschen
&¥ NVIDIAnForce Networking Controller

Umbenennen
Diese Verbindung venwendet folgende Blemente:
9% Clert fir Microsoft-Netzwerke

421 GoS-Paketplaner

B Datgisund-Bre ebediic Microscht-Netzwerke
Memetprotokol Version 6 (TCF/IFY8)
Intemetprotokoll Version 4 (TCP/IPv4)

Eigenschaften

i
-4 Antwor fir Verbindungsschicht-Topologieerkennung

Instalieren
Beschreibung

TCP/IP. das Standardprotokoll fir WAN-Netzwerke. das den
o c

Deinstallerer

Netzwerke ermoglicht
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Schnick-Schnack-Systems GmbH
Mathias-Briiggen-StraRe 79

50829 Koln
Telefon: 0221/992019-0
Fax: 0221/168509-73
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